DEBATA OKSFORDZKA — ZASADY

. Debata ma na celu nauke argumentacji na rzecz, jak réwniez uczy ,,zbija¢” argumenty strony
przeciwnej. Jednoczes$nie odbywa si¢ to w sposob widowiskowy.

. Debata toczy si¢ pomigdzy dwoma zespolami, zespotem Propozycji oraz Opozycji. Debata toczy si¢
wokol tezy, ktora jest zawsze zdaniem twierdzacym. Propozycja stara si¢ argumentowac na rzecz tezy,
Opozycja probuje teze obalic.

. Debata toczy si¢ w sposob uporzadkowany. Kazdy moéwca ma $cisle okreslony czas na wypowiedz
oraz $cisle okreslone zadania:
— Debata sktada si¢ z trzech rund, podsumowania stanowisk i glosowania;

— W _pierwszej rundzie strony wystepuja naprzemienne prezentujac swoje stanowiska (kazdy
przedstawiciel strony zabiera glos);

— Czas kazdego z mowcow W ramach jednej rundy jest ograniczony do 5 minut (przy trzech osobach
w zespole) lub 4 minut (przy czterech osobach w zespole);

— Jako pierwszy glos zabiera mowca broniacy tezy;

— Pierwsze wystgapienia bronig stanowiska druzyny (przy czym pierwszy glos daje ogolny zarys
argumentacji, kolejne za$ rozwijaja szczegotowo wybrane  watki), nastepne
w kolejnosci glosy zbijaja argumenty przeciwnika;

— Zwolennicy tezy (propozycja) definiujg problem, opozycja moze go potem redefiniowac;

— Po 30 sekundach od rozpoczecia mowy i na 30 sekund przed zakonczeniem czasu moéowcy, kazdy
bedacy na sali (poza marszalkiem) ma prawo zglosi¢ che¢ zadania pytania do mowcy lub
wygloszenia informacji (patrz dalej);

— W drugiej rundzie strony przygotowuja po 3 pytania do drugiej strony;

— Strony wystepuja naprzemiennie (1 pytanie - 1 odpowiedZ => zmiana r6l). Strona ma 30 sek. na
przygotowanie pytania, druga strona ma 1 min. na zespolowe uzgodnienie odpowiedzi i 1 min.
na odpowiedz;

— W trakcie odpowiedzi kazdy bedacy na sali (poza marszalkiem) ma prawo zglosi¢ che¢ zadania
pytania do méwcy lub wygloeszenia informacji (patrz dalej);

— Trzecia runda przeznaczona jest wylacznie na pytania i informacje publiczno$ci. Kazdy ma
prawo zadaé¢ pytanie lub zglosi¢ informacje¢ kierujac ja do dowolnej strony debaty. Strony
odpowiadajg na pytania (30 sek. na zadanie pytania, 30 sek. na odpowiedz);

— Po trzeciej rundzie strony majga 3 min. na przygotowanie podsumowania stanowiska oraz apelu
do publicznosci oraz 1 minute na jego wygloszenie.

— Po zamknieciu debaty publiczno$¢ w glosowaniu tajnym, podejmuje decyzje o tym, kto jest
zwyciezcq;

— Nad przebiegiem debaty czuwa marszalek;

— Publiczno$é¢ wita i zegna kazdego mowce i przy kazdym wystapieniu brawami (zarowno w trakcie
pierwszego przedstawiania méwcy przez marszatka, jak 1 w odniesieniu do kazde; wypowiedzi
mowcy).

. W pierwszej i drugiej rundzie, kazda osoba obecna na sali (zarowno przedstawiciel publiczno$ci
jak i strony przeciwnej) moze zadawaé¢ Pytania lub wyglasza¢ Informacje w trakcie wypowiedzi
méwcow. Aby dokonac takiego wtracenia (Pytanie, Informacja) nalezy podnies¢ reke (lub wstaé)
I powiedzie¢ ,,Pytanie” lub ,,Informacja” i czeka¢ na udzielenie glosu przez Mowce. Jezeli Mowca nie
udzieli gltosu, 0soba dokonujaca wtracenia musi po 10 sekundach opusci¢ reke (lub usiasc). Usigsc nalezy



rowniez, gdy Mowca stwierdzi lub pokaze, ze nie chce przyja¢ Wtracenia. Dzieje si¢ to
w nastepujacy sposOb: przedstawiciel publicznosci lub strony przeciwnej unosi reke (lub wstaje)
I informuje - "Pytanie" albo "Informacja", méwca moze udzieli¢ glosu pytajacemu (méwigc "Prosze") lub
nie (moéwigc "Dzigkuje"). Wtracenia nie powinny przemienia¢ si¢ w wymiane zdan -
odpowiedziawszy na zastrzezenie polemisty mowca kontynuuje swoje wystgpienie. Pytajacy moze cO
najwyzej zglosi¢ kolejne Pytanie lub Informacije, ale méwca musi mu ponownie udzieli¢ glosu.
Wtracenia powinny byé krotkie (np. jednozdaniowe) i konkretne. W pierwszej rundzie, wtracen
NIE MOZNA zglaszaé¢ w trakcie pierwszych i ostatnich 30 sekund wyglaszania mowy (moment, od
ktorego i1 do ktorego mozna zglasza¢ wtracenia zostanie zasygnalizowany przez Marszatka). W czasie
rundy drugiej, pytania i informacje mozna zglasza¢ przez caly czas trwania wypowiedzi méwcy.
Trzecia runda w caloSci przeznaczona jest na pytania i informacje wylacznie od publicznosci. W
trakcie odpowiedzi moéwcow nie mozna zglasza¢ pytan ani informacji. Réwniez w czasie
podsumowania stanowisk nie mozna zglasza¢ wtracen (Pytan i Informacji).

5. Uczestnicy debaty zwracaja si¢ do siebie per '"Pani, Panie'", kazda z wypowiedzi powinna zaczac¢ si¢
od grzecznosciowego zwrotu w kierunku marszalka i publicznosci np. '""Panie Marszalku (Pani
Marszalek), Szanowna Publicznosci..."

6. Zwyciezce pojedynku wskazuje publicznos¢. Nalezy podkresli¢, ze nie glosuje si¢ ,,za”
lub ,przeciw” tezie, ajedynie bierze si¢ pod uwage jako$¢ argumentacji stron, retoryke,
umiejetnosci przekonywania, kulture dyskusji, sposob traktowania rywali, publicznosci itp.

7. Rola marszalka debaty jest:

— Powitanie stron i publiczno$ci, przedstawienie z imienia i1 nazwiska po kolei kazdego cztonka
Propozycji i Opozycji, wprowadzenie do debaty, doktadne (!) przypomnienie (odczytanie) regut,
wyznaczanie kolejnych mowcow, udzielanie glosu, kontrolowanie czasu, dbanie o porzadek
i przestrzeganie zasad debaty (podobnie jak marszalek Sejmu), zachowanie neutralnosci wobec
tematu w czasie debaty, bezstronno$ci wobec uczestnikow (rowne traktowanie stron),
niekomentowanie zachowan i wypowiedzi stron (o ile sg zgodne z regulaminem);

— Informowanie uczestnikow debaty o czasie, jaki pozostal do konca wypowiedzi mowcy (np. 4.30,
4.00, 3.30, 3.00, 2.30, 2.00. 1.30, 1.00. 0.30 itp.; napisy na karteczkach marszatek otrzyma od
prowadzacego zaje¢cia). Pokazywanie na biezaco méwcom oraz publicznosci Karteczek z czasem,
jaki pozostat do konca ich wypowiedzi;

— Przedstawianie za kazdym razem kazdego mowcy z imienia i nazwiska wraz ze wskazaniem, czy
mowca reprezentuje Propozycje czy Opozycje (rdwniez w razie kolejnego wystapienia mowcy, ktory
juz wczesniej zabierat glos);

— Sygnalizowanie za pomocg dzwonka (otrzymanego od prowadzacego lub przyniesionego) po
pierwszych 30 sekundach i na 30 sekund przed koncem wypowiedzi kazdego méwcy, ze od danego
momentu mozna zadawaé Pytania lub wtraca¢ Informacje (lub, ze od danego momentu juz nie
mozna zgtasza¢ wtracen) - dotyczy pierwszej rundy;

— W skrajnych  przypadkach odbieranie glosu mowcom (po  przekroczeniu  czasu
na wypowiedz), a nawet usunie¢cie z sali dyskutanta, ktory narusza przyjete formy grzecznosciowe.
Nie nalezy jednak przekracza¢ swoich uprawnien w tym zakresie, tj. interwencja musi by¢
rzeczywiscie uzasadniona.



